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Formacdo Completa em Desenvolvimento Web, Python e Java
Do Front-End ao Back-End, Banco de Dados, APIs e Desenvolvimento de Aplicacdes.

O Combo Dev Profissional € uma formacao completa em desenvolvimento de software, criada para

proporcionar uma visao ampla do processo de desenvolvimento de aplicagcdes modernas.

Durante a formacéo, o aluno desenvolve competéncias em HTML5, CSS, JavaScript, Bootstrap, PHP,
MySQL, Python, Flask, Java, Java Web, POO, APIs, MVC e persisténcia de dados, além de colocar o0s

conhecimentos em prética por meio de projetos.

CURSO 01 — FULL STACK DEVELOPER

Front-End com HTML5, CSS, JavaScript e Bootstrap; Back-End com PHP, MySQL,
orientacao a objetos e arquitetura MVC.

MODULO 01 — WEB STANDARDS E HTML5

Web Standards

Conceitos de Web Standards - Padrbes e boas praticas para desenvolvimento Web - Semantica HTML -
XHTML e regras de escrita semantica - Estruturacdo de contetdo - Elementos de bloco e elementos inline
- div, span, p e blockquote - Introducéo a acessibilidade Web - Boas préticas de organizacdo do cédigo

HTMLS

Visao geral do HTMLS5 - Estrutura basica de documentos - DOCTYPE, charset e metadados - Formatacao
de textos - Elementos semanticos - Listas - Links e navegac&o - Imagens - Audio e video - Elementos
multimidia - Tabelas - Formulérios - Tipos de campos - Validag&o nativa - Novos elementos e atributos -
Elementos modificados e obsoletos - Contelido editavel - Boas praticas de SEO e acessibilidade

MODULO 02 — CSS E DESIGN RESPONSIVO

Fundamentos de CSS

Sintaxe CSS - Comentarios - Seletores - Seletores por ID - Seletores por classe - Seletores combinados
- Propriedades e valores - Cores - Tipografia - Backgrounds - Bordas - Margens e espagcamentos - Box
Model - Display - Posicionamento - Flexbox - CSS Grid

Responsividade

Conceitos de Web Design Responsivo - Media Queries - Breakpoints - Layouts para diferentes dispositivos
- Mobile First - Organizacao e reutilizacao de estilos

Aplicacdo de CSS

CSS externo - CSS interno - Estilos inline - Cascata - Especificidade - Heranca
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MODULO 03 — JAVASCRIPT

Fundamentos

Introducé@o ao JavaScript - JavaScript x Java - Funcionamento no navegador - <script> - Varidveis e
constantes - Tipos de dados - Operadores - Estruturas condicionais - Estruturas de repeticdo

Funcdes e interatividade

Funcbes - Parametros - Retorno - Eventos - Manipulacdo do DOM - Alteracdo dinamica de conteudo -
Validacao de formularios - Interagdes e comportamentos da interface

MODULO 04 — BOOTSTRAP

Fundamentos

Introducédo ao Bootstrap - Configuracdo do ambiente - Conceitos fundamentais - Sistema de grid -
Containers - Linhas e colunas - Breakpoints - Responsividade

Componentes

BotBes - Cards - Alertas - Navbar - Menus - Formularios - Tabelas - Modais - Dropdowns - Classes
utilitarias

Projeto prético

Desenvolvimento de pagina Web responsiva

MODULO 05 — PHP FUNDAMENTAL

Introducédo ao PHP

Conceitos da linguagem - Funcionamento do PHP no servidor - Configuracdo do ambiente - WampServer
- Estrutura basica de programas PHP - Comentérios - Constantes - Variaveis - Tipos de dados - Converséo
de tipos - Strings - Arrays

Operadores

Aritméticos - Atribuicdo - Relacionais - LOgicos - Ternario

Estruturas de decisao

if - else - elseif - switch

Estruturas de repeticao

while - do while - for - foreach - break - continue
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MODULO 06 — PHP + MYSQL

Banco de Dados

Conceitos de banco de dados - Bancos relacionais - MySQL - Bancos - Tabelas - Campos - Registros -
Chaves - Relacionamentos - SQL

PHP e Banco de Dados

Conexdo - Consultas - Insercao - Atualizacdo - Exclusédo - Operac6es CRUD - Persisténcia de dados

Projeto pratico

Sistema de cadastro integrado ao MySQL

MODULO 07 — PHP AVANCADO E ORIENTACAO A OBJETOS

Programacéo Orientada a Objetos

Classes - Objetos - Atributos - Métodos - Instanciacdo - Encapsulamento - Visibilidade - Construtores -
Destrutores - Heranca - Polimorfismo - Interfaces - Métodos abstratos

Sessodes

Sessdes em PHP - $_SESSION - Autenticagao - Login e logout - Controle de acesso

MODULO 08 — MVC E PDO

Arquitetura MVC

Conceito de MVC - Model - View - Controller - Separacédo de responsabilidades - Organizagdo de projetos

PDO

Conexéao - Queries - Prepared Statements - Parametros - Recuperacédo de resultados - Transagfes -
Commit e Rollback - Seguranca contra SQL Injection

Recursos avancados

Upload de arquivos - $_FILES - Validacédo de arquivos - Exceg8es - try/catch - Excegdes personalizadas
- Validacdo de dados
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CURSO 02 — PYTHON DEVELOPER

Da logica de programacédo ao desenvolvimento Web com Flask

MODULO 01 — PYTHON FUNDAMENTAL
Introducéo

Historia e caracteristicas do Python - Aplica¢Bes do Python - Instalacdo - Interpretador - Modo interativo -
Execucdo de scripts - IDE e ambiente de desenvolvimento - Visual Studio Code

Fundamentos

Sintaxe - Indentacdo - Variaveis - Tipos de dados - Strings - NUumeros - Booleanos - Listas - Converséo
de tipos - Entrada e saida

Operadores
Aritméticos - Atribuicdo - Relacionais - LAgicos - Identidade - Associacdo - Precedéncia

MODULO 02 — PYTHON: CONTROLE DE FLUXO E FUNCOES

Controle de fluxo
if - elif - else - for - while - range() - break - continue - pass - else em loops - match e case

Funcdes

Definicdo - Pardmetros - Argumentos - Valores padrdo - Argumentos nomeados - *args - **kwargs -
Retorno - Lambda - Docstrings - Anotacdes de tipos - Escopo

Boas praticas
PEP 8 - Convencdes de codigo - Organizacéo - Legibilidade - Reutilizacéo

MODULO 03 — PYTHON: ESTRUTURAS DE DADOS

Listas

Manipulagao - indices - Slices - Métodos - Pilhas - Filas - List Comprehension

Tuplas

Criacdo - Desestruturacao - Imutabilidade

Conjuntos

set - Unido - Intersecao - Diferenca

Dicionarios

Chaves e valores - Métodos - Dicionarios aninhados

Iteracéo

enumerate() - zip() - sorted() - reversed() - Iteradores - Generators - yield
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MODULO 04 — PYTHON: MODULOS, ARQUIVOS E EXCECOES

Moédulos e pacotes

import - from ... import - Caminhos de busca - sys.path - dir() - Mdédulos padrdo - Criacdo de modulos -
Organizacdo em pacotes

Entrada e saida

f-strings - format() - Leitura de arquivos - Escrita de arquivos - Context Manager - JSON - Serializagéo e
desserializacao

Excecdes

try - except - else - finally - raise - Encadeamento de excecdes - Excecfes personalizadas - Limpeza de
recursos

MODULO 05 — PYTHON ORIENTADO A OBJETOS

Programacéo Orientada a Objetos

Classes - Objetos - Instancias - Atributos - Métodos - Construtores - Escopos - Espacos de nomes -
Encapsulamento - Heranca - Heranca multipla - Polimorfismo - Classes abstratas - Composicéao

Iteradores e geradores
Protocolo de iteracao - iter() - next() - Generators - yield

MODULO 06 — PYTHON E BANCO DE DADOS

Fundamentos

Conceitos de banco de dados - Modelagem de dados - Entidades - Atributos - Relacionamentos - SQL

CRUD
Create - Read - Update - Delete

Python + Banco de Dados

Conexdo - Consultas - Persisténcia - Modelagem de entidades - Operacbes CRUD - Integracdo com
orientagcéo a objetos
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MODULO 07 — DESENVOLVIMENTO WEB COM FLASK
Flask
Introducéo ao Flask - Instalacdo - Ambientes virtuais - venv - Dependéncias - Estrutura de projetos

Aplicacdes Web
Rotas - URLs - Métodos HTTP - GET - POST - PUT - DELETE - Requests - Responses

Templates
Jinja2 - Templates - Variaveis - Condicionais - Loops - Heranca de templates - Arquivos estaticos

Formularios
Criacdo - Recebimento de dados - Validagéo - Tratamento de entradas

SQLAIchemy
ORM - Modelos - Entidades - Relacionamentos - Consultas - CRUD

Arquitetura

Blueprints - Organizagéo do projeto - Separagdo de responsabilidades
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CURSO 03 — JAVA DEVELOPER

Fundamentos e orientacdo a objetos, Collections, persisténcia com JDBC e JPA, e Java
Web com Maven, JSF e MVC.

MODULO 01 — JAVA FUNDAMENTAL

Introducéo ao Java

Historia e caracteristicas - Plataforma Java - JDK - JRE - JVM - Instalacdo e configuracao - IDE - Estrutura
de aplicagBes - Compilacdo e execucao

Tipos de dados

Tipos primitivos - Tipos de referéncia - Variaveis - Constantes - Casting - Conversao de tipos - Autoboxing
e Unboxing

Operadores

Aritméticos - Relacionais - Logicos - Atribuicdo - Incremento e decremento - Ternario - Precedéncia e
associatividade

MODULO 02 — JAVA: ESTRUTURAS DE CONTROLE E ARRAYS
Condicionais
if - else - else if - switch

Repeticao

for - while - do while - Loops aninhados - break - continue
Arrays

Arrays unidimensionais - Arrays multidimensionais - Manipulacéo - Iteragcdo - Arrays de objetos

MODULO 03 — JAVA ORIENTADO A OBJETOS

Classes e objetos

Classes - Objetos - Instanciacéo - Atributos - Métodos - Referéncias - Mensagens

Encapsulamento

Modificadores de acesso - public - private - protected - Getters e Setters

Construtores

Construtor padréo - Construtor parametrizado - Sobrecarga

Herancga e polimorfismo

Heranca - extends - super - Polimorfismo - Sobrescrita - Sobrecarga - Classes abstratas - Métodos
abstratos
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Interfaces

Interfaces - Implementacéo - Contratos - Interfaces funcionais

MODULO 04 — JAVA COLLECTIONS E GENERICS

Collections Framework

Conceitos de cole¢des - Interfaces e implementacfes - Generics
List
ArrayList - LinkedList - Insergcédo - Remocéao - Pesquisa - Ordenacao

Set
HashSet - LinkedHashSet - TreeSet - Elementos Unicos

Map
HashMap - LinkedHashMap - TreeMap - Chaves e valores

Iteracéo

Iterator - Enhanced for - forEach - Lambda - Streams — introducao

MODULO 05 — JAVA: EXCECOES

Tratamento de erros

Excecbes - Checked Exceptions - Unchecked Exceptions - try - catch - finally - throw - throws

Excecbes comuns

NullPointerException : lllegalArgumentException : ArithmeticException
ArraylndexOutOfBoundsException - NumberFormatException

Excecdes personalizadas

Criacéo - Hierarquia - Tratamento - Boas préticas

MODULO 06 — JAVA E PERSISTENCIA DE DADOS

JDBC

Java Database Connectivity - Configuracéo - Conexao - SQL - Statement - PreparedStatement - ResultSet
- Consultas - Insercdes - AtualizacBes - Exclusdes - Transacdes - Commit e Rollback

ORM

Conceitos de ORM - JPA - Hibernate - Spring Data JPA - Mapeamento objeto-relacional - Entidades -
Relacionamentos - Repositérios - Consultas



Y/ VERSATLLL

tecnologia eminformacéao

CRUD
Create - Read - Update - Delete

MODULO 07 — JAVA WEB, MAVEN E JSF

Java Web

Conceitos de aplicacbes Web - Arquitetura cliente-servidor - HTTP - Requisi¢cdes e respostas - Servlets
— conceitos - Servidores de aplicagédo

Maven

Introducéo - Estrutura de projetos - pom.xml - Dependéncias - Plugins - Build - Ciclo de vida

JSF

Conceitos - Arquitetura - Composicdo de paginas - Componentes - Navegacdo - Expressdes - Beans -
Escopos - Diretivas - Objetos implicitos - Expression Language

MODULO 08 — JAVA WEB E ARQUITETURA MVC

Model

Entidades - Regras de negdcio - Persisténcia

Controller

Requisicdes - Processamento - Comunicacdo com o Model

View

Interfaces - Componentes - Apresentacéo dos dados

Arquitetura

Separacéo de responsabilidades - Fluxo de informacdes - Organizacao de projetos - Boas praticas
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PROJETOS PRATICOS

Durante a formacéao, o aluno desenvolvera projetos praticos progressivos, incluindo:

Projeto 01 — Sistema PHP responsivo utilizando:
HTML5 - CSS - JavaScript - Bootstrap - PHP - MySQL - CRUD - Sessdes - Autenticacdo - PDO - MVC

Projeto 02 — Aplicacdo Python

Sistema Web utilizando:
Python - POO - Flask - SQLAIchemy - CRUD

Projeto 03 — Aplicacédo Java

Sistema utilizando:
Java - POO - Collections - JDBC - JPA - Hibernate - Banco de dados - CRUD

Projeto 04 — Java Web

Aplicac&o Web utilizando:
Java Web - Maven - JSF - MVC - Persisténcia de dados

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS
Ao concluir o Combo Dev Profissional, o aluno tera contato com diferentes areas do
desenvolvimento de software:

e Desenvolvimento Front-End

o Desenvolvimento Back-End

e Desenvolvimento Web

e Desenvolvimento de APIs

e Programacéao Orientada a Objetos
e Banco de Dados

e Desenvolvimento com PHP

e Desenvolvimento com Python

e Desenvolvimento com Java

e Arquitetura MVC

e ORM e persisténcia de dados

e CRUD

e Integragdo entre sistemas

e Autenticacdo e controle de acesso
o Testes e tratamento de erros

e Desenvolvimento de aplicacées completas



